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Okruhy tém na praktickú časť odbornej zložky maturitnej skúšky

.................................................................................................................................

Študijný odbor: 3918 M 00 technické lýceum
1. Návrh a konfigurácia LAN siete - určenie vlastností LAN siete, návrh logickej fyzickej topológie, návrh Ipv4 adresného plánu, výpočty podsieti, konfigurácia sieťových zariadení, testovanie LAN siete, riešenie problémov v LAN sieti, smerovanie, tvorba virtuálnych LAN sietí, vytvorenie dokumentácie LAN, práca v Packet Tracer programe so sieťovými zariadeniami (smerovač, prepínač, PC, média,...). Ipv4 adresovanie - výpočet podsietí, triedne a beztriedne adresovanie, VLSM

2. Tvorba webovej stránky -  tvorba responzívnej webovej stránky na zadanú tému, návrh a vytvorenie dizajnu pomocou grafického editoru, návrh logického navigačného systému, návrh webovej stránky pomocou technológií HTML, CSS, framework  Bootstrap 5, Javascript, v prostredí VSCode, programovanie na strane servera PHP, MySQL, jednoduché prvky CMS systému.
3. Tvorba blogovacieho systému – tvorba blogovacieho webového systému vrátane administračnej časti na pridávanie, editáciu a mazanie príspevkov s využitím jednoduchého designu postavenom na HTML/CSS frameworku Boostrap a využitím PHP frameworku CodeIgniter a databázového serveru MySQL pre aplikačnú časť.

4. Tvorba jednoduchého e-shopu – tvorba e-shop systému vrátane administračnej časti na pridávanie, editáciu a mazanie produktov a kategórii s použitím HTML/CSS frameworku Boostrap 5 pre prezentačnú časť PHP frameworku CodeIgniter a MySQL pre aplikačnú časť. E-shop by mal umožniť pridanie produktov do košíka a odoslať objednávku na email nakupujúceho a majiteľa e-shopu.
5. Programovanie C++ - Syntax a základné štruktúry jazyka, výstup na obrazovku a čítanie vstupu z klávesnice, podmienkové príkazy (if, else if, else), cyklus for a while, break, continue, vnorené podmienky a cykly. Definícia a volanie funkcií, jednorozmerné polia, tvorba podprogramov.
6. Internet vecí -  tvorba jednoduchého projektu zameraného na tok, spracovanie a zobrazovanie dát s využitím technológií webServer, HTTP (GET/POST), web API, websocket a server-sent events, WebClient, ukladania dát v MySQL/SQLite, postavené na Raspberry Pi/lokálne na PC s MQTT brokerom a Node-RED na riadenie toku dát (HTTP a MQTT).
7. Adobe Photoshop - základné funkcie, výberové nástroje, kresliace nástroje, práca s paletou farieb, tvorba textu, vrstvy, masky, základné obrazové úpravy rastrového obrazu, klonovací a retušovací nástroj, filtre a špeciálne efekty, tvorba grafických súborov.
8. Adobe Ilustrátor - základné funkcie, výberové nástroje, kresliace nástroje, tvorba textu, vrstvy, masky, základné obrazové úpravy rastrového obrazu, filtre a špeciálne efekty, polygony, transparecia, dizajn a rozloženie, tvorba grafických súborov.
9. 3D grafika – základné nástroje, režimy editácie, nástroje v editačnom režime pre prácu s krivkami a pre prácu s objektami typu povrchová sieť, modelovanie pomocou kriviek, polygónové modelovanie, modifikátori, svetlá v Blenderi, materiály a textúry, animácie vlastnosti fyziky.
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