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1. Úvod do počítačových sietí 
Základné pojmy, sieťové architektúry, sieťové komponenty, sieťová topológia, typy sietí, spôsoby pripojenia do internetu, charakteristika siete.
2. Protokoly a sieťové modely 
Čo stanovuje protokol a aké zabezpečuje služby, referenčný model ISO/OSI, protokolový model TCP/IP, enkapsulácia  a dekapsulácia, multiplex a segmetovanie, popis adresných polí vo vzorovom packete.

3. Fyzická vrstva  
Úlohy fyzickej vrstvy, bandwith, troughput, goodput, metalické prenosové médiá, optické prenosové médiá, bezdrôtové optické médiá. 

4. Linková /spojová vrstva 
Úlohy linkovej vrstvy, podvrstvy LLC a MAC, topológie sietí, adresovanie uzlov v topológií point-to-point, adresovanie uzlov v topológií Multiaccess, duplex, protokol Ethernet a jeho formát, fyzická adresa MAC. 

5. Sieťová vrstva  a smerovanie 
Úlohy sieťovej vrstvy, vlastnosti protokolu IP, porovnanie IPv4 a IPv6, dynamické a statické smerovanie, kategorizácia dynamických smerovacích protokolov, metrika a administratívna vzdialenosť, autonómny systém, IGP a EGP smerovacie protokoly. 

6. Štruktúra adresy IPv4 a subsieťovanie, IPv6 adresa
Štruktúra IPv4 adresy a význam sieťovej masky, prefix, vyhradené rozsahy  IP adries, Classfull a Classless adresovanie, postup výpočtu klienta z adresy a masky, výpočet rozsahu siete z počtu hostov a základného rozsahu, štruktúra IPv6 adresy , IPv6 - multicast, anycast, unicast , NAT64.

7. Transportná vrstva 
Význam transportnej vrstvy, základné a rozširujúce úlohy transportnej vrstvy, kategorizácia protokolov TCP a UDP, služby poskytované TCP a UDP, Tree-way-handshake, transportné porty. 

8. Aplikačná vrstva  
Sieťové aplikácie  a sieťové aplikačné služby, modely klient-server a P2P, HTTP, SMTP. POP3, IMAP, DNS, DHCP, FTP, SSH a Telnet.

9. NAT, ACL 
Primárne dôvody pre ACL, Wildcard mask, rozdelenie ACL, konfigurácia ACL, popis NAT, typy NAT, konfigurácia NAT.

10. Základná konfigurácia zariadení CISCO 
Módy konfigurácie, zabezpečenie, konfigurácia rozhraní, konfigurácia statického smerovania , konfigurácia dynamického smerovania.

11. Redundancia, VLAN a rozšírená konfigurácia Cisco zariadení 
Typy VLAN, trunk a acces porty, VTP, DTP, STP, EtherChannel, redundancia brány - HSRP, Port Security, HDLC, protokoly PAgP a LACP, DHCP.
12. Úvod do serverových technológií 
Architektúra klient server, hardware servera, software servera, typy serverových služieb, poskladanie PC s OS Windows10.
13. Základné príkazy OS Linux 
Linux – distribúcie, Ls, whatis, cd, pwd, Apt-get install, update, upgrade, apt-cache, správa užívateľských kont a skupín, tvorba a správa priečinkov a súborov, prideľovanie práv na manipuláciu so súbormi a priečinkami. 

14. Virtualizácia a Cloudové systémy 
Princíp virtualizácie, typy hypervízorov, tvorba serverových clusterov, kategorizácia nástrojov na virtualizáciu, cloudové systémy z pohľadu klienta, cloudové systémy z pohľadu servera, IaaS, SaaS, PaaS.

15. Sieťové napájacie zdroje jednosmerného napätia
Použitie, koncepcie, bloková schéma klasickej koncepcie napájacieho zdroja jednosmerného napätia, funkcia jednotlivých blokov (transformátor, usmerňovač, filtre, stabilizátor napätia), základné zapojenia usmerňovačov a ich funkcia.

16. Zosilňovače v elektronike
Funkcia, použitie zosilňovačov, základné rozdelenie a druhy zosilňovačov, ich hlavné parametre, podstata spätnej väzby u zosilňovačov, druhy spätnej väzby a jej význam a vplyv na vlastnosti zosilňovačov, charakteristika základných druhov zosilňovačov – NF zosilňovače, výkonové zosilňovače, operačné zosilňovače, základné zapojenia operačných zosilňovačov.
17. Polovodičové súčiastky a optoelektronické súčiastky
Princíp a typy polovodičov, PN prechod, diódy-rozdelenie, princíp činnosti a použitie, bipolárne tranzistory, unipolárne tranzistory, LED diódy, fotodiódy, fototranzistory.
18. Prenos informácií
Vznik elektromagnetických vĺn, základné fyzikálne veličiny elektromagnetickej vlny ( f, c, ƛ ), optické vlákno – jeho zloženie, druhy optických vlákien , prenosový reťazec na prenos informácií pomocou elektromagnetických vĺn a prenosový reťazec na prenos informácií optickým vláknom.
19. Tvorba www stránok  
Štruktúra www stránky, základné tagy pre tvorbu www stránok v jazyku HTML (odkazy, tabuľky, obrázky a pod.), využitie kaskádových štýlov, základné CSS vlastnosti, spôsob adresácie v jazyku CSS pomocou selektorov id a class, využitie frameworku Bootstrap pri tvorbe stránok. Skriptovací jazyk PHP, backend, premenné, práca so súbormi a priečinkami, pripojenie na databázu.
20. Elektronický počítač a jeho procesorový podsystém
Von Neumannova architektúra, Harvardská architektúra počítača, základné funkcie UEFI, funkcia procesora a chipsetovej sady počítača, inštrukcia, inštrukčná sada, inštrukčný cyklus, chladenie procesorov, parametre procesorov.

21. Pamäťové prídavné zariadenia
Fyzická a logická štruktúra HDD disku, organizácia údajov na disku, princíp magnetického záznamu – kolmý pozdĺžny, SSD disky, funkcia flash pamäťových buniek.

22. Vstupno/výstupný podsystém počítača 
Princípy a funkcie dotykových obrazoviek, tlačiarní – atramentové, laserové, diódové, sublimačné a 3D tlačiarne.

23. Programovací jazyk Python
Dátové typy, premenné, náhodné hodnoty, operátory, vstup a výstup údajov, vetvenie, cykly, jednorozmerné polia, tvorba podprogramov, vytvorenie grafickej plochy knižnice Tkinter, používanie súradnicového systému a základných grafických príkazov, interakcii myši a klávesnice, základné príkazy pri používaní časovača a pohybe objektov po grafickej ploche.

24. Databázové systémy a AI
Využitie umelej inteligencie v databázových systémoch pri návrhu schém, tvorbe ERD a písaní SQL; riziká a limity umelej inteligencie (halucinácie, bezpečnosť, GDPR); praktické príklady aplikácie AI pri optimalizácii dotazov a vysvetľovaní chýb; zásady správneho formulovania promptov a validácie výstupov.

25. Relačná databáza, ERD, kľúče a relácie
Charakteristika entít, atribútov, vzťahov a domén v ERD; rozdiely medzi kandidátnym, primárnym a cudzím kľúčom; implementácia vzťahov 1:1, 1:N, M:N pomocou prepojovacích tabuliek; integritné obmedzenia (entitné, referenčné, doménové) a akcie cudzích kľúčov (CASCADE, RESTRICT, SET NULL); návrh ERD pre e-shop a zdôvodnenie riešenia.

26. Zásady návrhu a normalizácia (1NF–3NF)
Zásady návrhu databázovej schémy – názvoslovie, dátové typy, obmedzenia a indexy; normálne formy 1NF, 2NF, 3NF a príklady ich porušenia; funkčné závislosti a dekompozícia bez straty informácií; anomálie vkladania, mazania a aktualizácie a ich eliminácia; denormalizácia databázy – riziká a prínosy.

27. SQL a MS Access: dotazy a operácie
Použitie príkazov SELECT, WHERE, ORDER BY a rozdiel medzi WHERE a HAVING; typy spojení JOIN (INNER, LEFT, RIGHT) a podmienka ON; agregácie a GROUP BY s funkciami COUNT, SUM, AVG, MIN, MAX; príkazy DDL a DML (CREATE TABLE, INSERT, UPDATE, DELETE) vrátane PK, FK, CHECK; typy dotazov v MS Access – výberové, parametrické, agregačné, aktualizačné, vytváracie, pripájacie, odstraňovacie a krížové – s praktickými príkladmi využitia.

28. Zostavenie personálneho počítača, kompatibilita komponentov PC
Komponenty personálenho počítača - rozdelenie, hlavné parametre, Hard disk (HDD) - rozhranie, formát, rýchlosť, kapacita, Operačná pamäť (RAM) - typ, kapacita, rýchlosť, latencia, Procesor (CPU) - slot, vyrovnávacia pamäť.
29. Operačný systém Windows, inštalácia
Úloha BIOS(UEFI) v personálnom počítači , typy súborových systémov, správa operačnej pamäti, periférnych zariadení, súborov (metadata, žurnálovanie), virtuálny operačný systém (VirtualBox).
30. Základy programovania v C++
Vývojové prostredie CodeBlocks, funkcia main, knižnice, deklarácia a inicializácia premenných, podmienky, cykly, polia, funkcie a ich parametre, zápis do súboru.
31. Arduino
Princíp činnosti, význam a možnosti použitia,  typy pin-ov, programovací jazyk Wiring a jeho funkcie.
32. Raspberry Pi a ovládanie GPIO pinov v Pythone
Raspberry pi, základné časti zariadenia Raspberry Pi (procesor, pamäť, porty, napájanie, slot pre microSD kartu, piny GPIO). Význam a rozloženie pinov GPIO – napájacie, zemniace a vstupno-výstupné piny. Typy rozhraní: PWM (riadenie jasu LED), SPI a I²C (komunikácia so senzormi), UART (sériová komunikácia). Inštalácia knižníc gpiozero a RPi.GPIO. Programovanie vstupov a výstupov v Pythone – blikanie LED diódy a reakcia na stlačenie tlačidla.
33. Podnik a hospodárenie podniku 
Podnik, vznik a založenie podniku, zrušenie a zánik podniku, majetok podniku, činnosti podniku, obchodné meno, obchodný register, výsledok hospodárenia, daň z príjmov.
34. Podnikanie a právne formy podnikania 

Podnikanie, subjekty podnikania, živnostenské podnikanie, živnostenský register, obchodné spoločnosti, hospodárska súťaž, výhody a nevýhody podnikania, výhody a nevýhody zamestnania, podnikateľský zámer – obsah a štruktúra. 
35. Trh práce a pracovno-právne vzťahy 

Práca, životopis, motivačný list, prijímací pohovor, pracovný pomer, subjekty pracovného pomeru, vznik a zánik pracovného pomeru, pracovná zmluva, spôsoby skončenia pracovného pomeru, práva  a povinnosti zamestnanca a zamestnávateľa.
36. Ekonomika práce 

Mzda, zložky mzdy, výpočet mzdy, nominálna a reálna mzda, cena práce, daňový a odvodový systém.
37. Peniaze a platobný styk 

Formy a funkcie peňazí, hotovostný a bezhotovostný platobný styk, doklady platobného styku, platobné karty, osobný a rodinný rozpočet.
38. Bankovníctvo

Banka, banková sústava SR, bežný a študentský účet, úrok, úroková miera, jednoduché a zložené úrokovanie, výhody elektronického bankovníctva.
39. Úver a dlh 

Úver a jeho druhy, úrok, ročná percentuálna miera nákladov a jej vplyv na výber úveru.
40. Sporenie a investovanie 

Sporenie, investovanie, sporiace produkty, Fond ochrany vkladov.
41. Poisťovníctvo 

Riziko a poistenie, verejné a komerčné poistenie, životné a neživotné poistenie, piliere dôchodkového poistenia.
42. Spotrebiteľská výchova 

Spotrebiteľ a predávajúci, zákon o ochrane spotrebiteľa, práva  a povinnosti spotrebiteľa, povinnosti predávajúceho, nekalé obchodné praktiky, reklamácia, reklama, Slovenská obchodná inšpekcia.
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